Autodesk Revit-Interoperabilitat mit CAD

Autodesk® Revit® ist ein komplettes Planungs- und Dokumentationssystem fiir die Bauindustrie. Es unterstiitzt den
gesamten Prozess, einschliefdlich Entwurf, Zeichnungen und Bauteillisten fiir Bauprojekte. Von Kérpermodell- und
konzeptuellen Studien bis hin zu den detailliertesten Konstruktionszeichnungen: Autodesk Revit gibt dem
Projektteam alle Werkzeuge an die Hand, die hohe Produktivitit, gute Koordination und hochwertige Qualitat

gewahrleisten.

Autodesk Revit kann einzeln oder in Verbindung mit AutoCAD® eingesetzt werden. Dieses Dokument gibt
Benutzern, die mit AutoCAD vertraut sind, eine Einfiihrung in die Funktionsweise von Autodesk Revit. Dabei
werden einige der wichtigsten Funktionen und Konzepte von Autodesk Revit vorgestellt und mit d4hnlichen

Funktionen in AutoCAD verglichen.

Auflerdem wird gezeigt, wie Sie Autodesk Revit und AutoCAD gemeinsam zur Organisation eines Projekts und der
dazugehorigen Dokumente verwenden kénnen. Dazu gehort die Integration bestehender AutoCAD-Projekte in
Autodesk Revit zur Erstellung von Konstruktionsdokumenten. Dieser Vorgang basiert auf der Export-Kompatibilitat

von Autodesk Revit und den externen Referenzierungsfunktionen von AutoCAD.

Autodesk Revit bietet DWG-Kompatibilitit mit Hilfe des Autodesk ObjectDBX"" -Toolkit und sorgt zusammen mit

AutoCAD fiir unmissverstdndliche Kommunikation von Entwurfsdaten in Projektteams.



Funktionen von Autodesk Revit

2

Echtes 3D-Design

In Autodesk Revit arbeiten Sie nicht mit Geometrie, sondern mit architektonischen Modellen. Sie konnen
beliebig zwischen verschiedenen Ansichten und Bauteillisten wechseln. Da Sie ein parametrisches
Gebdudemodell erstellen kdnnen, werden alle abhdngigen Daten automatisch aktualisiert, wenn Sie
Anderungen vornehmen.

Parametrische Objekte

Autodesk Revit enthdlt parametrische 3D-Gebdudeelemente, die mit Informationen iiber ihre Beziehungen
zu anderen Objekten innerhalb des Gebdudes verbunden sind; in AutoCAD sind lediglich Blécke und
Volumenkorper vorhanden. So kann in Autodesk Revit beispielsweise in den Eigenschaften einer Wand
festgelegt werden, dass sie bis zur ndachsten Ebene oder bis zum Dach reichen soll. Wenn Sie eine solche
Eigenschaft definiert haben, bleibt diese Beziehung zwischen der Wand und der ndchsthéheren Ebene
bzw. dem Dach ohne Riicksicht auf andere Anderungen am Gebiude erhalten.

Die Bemafiungen geben die reale Grof3e der Gebdudeelemente an. Wenn Sie eine Bemaflung dndern, werden
auch die parametrischen Bauteile und ihre Beziehungen zu anderen Bauteilen aktualisiert. Durch das Sperren
einer Bemaflung kénnen Sie Ihre Entwurfsabsicht einbetten. Wird eine Bemafiung gesperrt, bleibt die
dazugehorige Beziehung erhalten. Dasselbe gilt fiir Bemaflungen in Bauteillisten: Wenn Sie die Angaben fiir
Hohe und Breite in einer Bauteilliste dndern, wird die Grofie der Elemente im Modell entsprechend
aktualisiert. Die Bemafiungen und die Grafik werden durchgédngig und zuverldssig im gesamten Projekt
koordiniert.

Familien und Blocke

AutoCAD-Benutzer kennen das Speichern von Symbolen in einzelnen DWG-Dateien. In Autodesk Revit
werden dhnliche parametrische Bauteile in Familiendateien abgelegt. Familiendateien konnen zahlreiche
verschiedene Stile fiir Bauteile enthalten, erleichtern deren Organisation und gemeinsame Nutzung und
bieten eine Vielzahl von Optionen fiir ihre Platzierung. Sie konnen Familiendateien individuell anpassen,
beispielsweise indem Sie Ausrichtungsebenen dndern oder Objekten Unterkategorien hinzuftigen. Aufierdem
konnen Sie intelligente parametrische Objekte erstellen oder die in Autodesk Revit bereitgestellten Objekte
anpassen.

Ausrichtung und Objektfang

In Autodesk Revit stehen Skizzierwerkzeuge wie tempordre Bemafiungen und Hilfslinien fiir die Ausrichtung
zur Verfiigung. Diese Hilfslinien sind mit den Objektfangfunktionen in AutoCAD vergleichbar. Temporare
Linien- und Bogenverlangerungen sowie Fangpunkte relativ zu Ihrer aktuellen Position erleichtern die Arbeit
am Entwurf. In Autodesk Revit kdnnen Sie Bauteile platzieren und den Entwurf spdter andern. Tiiren 6ffnen
sich in der gewiinschten Richtung, Fenster werden in der gewiinschten Hohe in der Wand positioniert.

Die Bauteile konnen in zweidimensionalen (2D) oder dreidimensionalen (3D) Ansichten eingefiigt werden.

Unterschiedliche Ansichten des Entwurfs

In Autodesk Revit konnen Sie in beliebigen Ansichten, einschliefilich Bauteillisten, mit Bauteilen arbeiten.
Es konnen mehrere Ansichten gleichzeitig gedffnet sein. Anderungen, die Sie in einer der Ansichten
vornehmen, werden sofort auch in die anderen iibernommen. Deshalb eignet sich Autodesk Revit sehr gut
zum Experimentieren mit Anderungen an Entwiirfen. Sie konnen Draufsichten und 3D-Ansichten
nebeneinander 6ffnen und iiberpriifen, ob eine Anderung an einem Bauteil auf einer Ebene mit den
Entwurfsabsichten auf anderen Ebenen vereinbar ist.
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Keine Befehlszeile oder Layer

AutoCAD-Benutzern wird auffallen, dass die Befehlszeile und die Funktion zur Layer-Steuerung fehlen.

In Autodesk Revit sind alle Werkzeuge und Bauteile in der Entwurfsleiste zusammengefasst. Das Aussehen
und die Funktionsweise dieser Software wurden an andere Microsoft® Windows®-Anwendungen
angeglichen. Die Sichtbarkeit der Bauteile wird durch die Funktion Uberschreibungen Sichtbarkeit/Grafiken
gesteuert, die dhnlich wie die Funktion zum Frieren/Tauen nach Ansichtsfenster in AutoCAD jeweils auf
einzelne Ansichten angewendet wird. Auch die Farben und Linientypen werden durch Kategorien gesteuert.
Die Anzeige der Bauteile ist von der Ansicht abhdngig, in der sie erscheinen. So wird beispielsweise in
Draufsichten lediglich die Grundfldche, in isometrischen 3D-Ansichten dagegen die gesamte Geometrie
angezeigt.

Nur eine Datei fiir Projekte mit mehreren Benutzern

In Autodesk Revit werden alle Projektdaten in einer einzigen Datei gespeichert, wodurch sich die
Verwendung von externen Blocken und Xrefs eriibrigt. Architekten arbeiten in Teams und ibernehmen
unterschiedliche Aufgaben. Unterschiedliche Teile des Projekts werden also parallel bearbeitet und
gespeichert. In Autodesk Revit kdnnen Projekte in einzelne Bearbeitungsbereiche unterteilt werden.

Unter einem Bearbeitungsbereich versteht man eine Gruppe von Elementen in einem Gebdude, die jeweils
nur von einem Architekten bearbeitet werden kénnen.

Parametrische Beziehungen

Die Funktionen zum Sperren der Bemafiungen und Ausrichtung in Autodesk Revit ermoglichen es, Bauteile
relativ zu anderen zu positionieren und diese Beziehung fiir den gesamten Entwurf aufrechtzuerhalten.

Sie konnen Bauteile sperren, damit die Ausrichtung von Wénden, die Flichen von Rdumen und die
Positionen von Tiiren und Fenstern unverdandert bleiben, auch wenn andere Teile des Modells gedndert
werden. Sie konnen die Beziehungen zwischen Bauteilen nach Bedarf beschranken oder aufler Kraft setzen.
Es ist moglich, Bemaflungen zu sperren oder zur Bearbeitung freizugeben, wahrend die ihnen
ubergeordneten Objekte sich dementsprechend verhalten. Da Objekte ausgerichtet und an ihrer Position
gesperrt werden konnen, miissen Bearbeitungsbefehle nicht mehr mehrfach wiederholt werden. Dies spart
Zeit und senkt die Fehlerquote.

Lesen und Schreiben von DWG-Dateien

Autodesk Revit bietet DWG-KomI\?atibilitét mit Hilfe des Autodesk ObjectDBX™-Toolkit. Sie konnen
Modelle in den Formaten DXF ™ und DWG importieren und sie in diese Formate exportieren. Beim
Exportieren passt Autodesk Revit seine Bauteile und deren Unterkategorien aus der aktuellen Ansicht
entweder an AIA- oder an benutzerdefinierte Layer-Namen an. Sie konnen diese Formate auch in 2D- oder
3D-Ansichten importieren. Dies ermoglicht die reibungslose Koordination und den reibungslosen
Informationsaustausch im Team.

Erstellen von Zeichnungen auf Papier

Alle Zeichnungen werden aus ein und demselben parametrischen Gebdaudemodell erstellt, das auch dem
Entwurf zugrunde liegt. Anderungen am Entwurf werden in die Zeichnungsplanansichten {ibernommen.
Bei Anderungen an Auflenansichten, Schnitten und Detailausschnitten werden sofort auch alle anderen
Ansichten aktualisiert. Wenn Sie Ansichten erstellen, konnen diese dem Plan hinzugefiigt und skaliert
werden. Nachdem Sie die Zeichnung in den Plan eingefiigt haben, kdnnen Sie Bauteile gegebenenfalls in
der Planansicht genauso miihelos nachtriglich positionieren, wie Sie es in Modellansichten kénnen.
Durch mafistabsabhédngige Linienstdrken und maf3stabsunabhédngige Beschriftungsgrofien konnen
Informationen ohne kompliziertes Neuformatieren in Ansichten wiederverwendet werden. Die WYSIWYG-
Anzeige gibt das Endergebnis vor der Ausgabe realistisch wieder, wodurch Fehler beim Plotten vermieden
werden. Die Unterstiitzung fiir die Plotter-Hardware in Autodesk Revit ist lediglich durch das Betriebssystem
eingeschrankt. Autodesk Revit kann jeden fiir Thren Plotter verfiigbaren Microsoft® Windows®-Treiber
nutzen.
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Einsatz von Autodesk Revit in Verbindung mit AutoCAD

Um ein Autodesk Revit-Projekt in AutoCAD zu nutzen, gehen Sie wie folgt vor:

Erstellen Sie das Gebdudemodell in Autodesk Revit.

Richten Sie in Autodesk Revit Pline fiir das Projekt ein.

Exportieren Sie ausgewdhlte Ansichten oder Plane als DXF/DWG fiir AutoCAD-Benutzer.
Beschriften Sie die exportierten DXF-/DWG-Dateien in AutoCAD, indem Sie sie referenzieren.

Verkniipfen Sie alle extern erstellten Daten als externe Referenzdateien mit Autodesk Revit, damit die
Daten tbereinstimmen.

agrwnNPE

Im Folgenden wird der Arbeitsablauf fiir ein Projekt mit Autodesk Revit und AutoCAD mit den
dazugehorigen Aufgaben zusammengefasst:

Revit: Konzept Design-Entwicklung Konstruktions-Dokumentation

Autocad: ¥ Zeichnen und Anmkerkungen

Projektbeginn

m Richten Sie in Autodesk Revit das Projekt ein.
m Erstellen Sie gegebenenfalls die Ansichten im geeigneten Maf3stab fiir das Gebdude.
m Definieren Sie geeignete Bearbeitungsbereiche.

m Beginnen Sie mit dem Modellieren des Gebdudes.

m Richten Sie in Autodesk Revit vorldufige Pldne ein.

Planungsphasen

m Erstellen Sie gegebenenfalls Ansichten in vergroflertem Mafistab.

m Setzen Sie das Modellieren des Gebdudes fort.

m Erstellen Sie in Autodesk Revit eine Rohfassung des Plansatzes.

m Erstellen Sie Ordner fiir verkntipfte Dateien, die in AutoCAD exportiert werden sollen.

Beginn der Erstellung von Konstruktionsdokumenten

Erstellen Sie alle erforderlichen Detailansichten.

Beginnen Sie mit der Arbeit an den Details des Gebaudes.

Entscheiden Sie, welche Details aus bestehenden Bibliotheken wiederverwendet werden sollen.
Erginzen Sie den vorldufigen Plansatz um eventuell benotigte weitere Pldne.

Erstellen Sie eine Liste der Pldne, die in AutoCAD bearbeitet werden sollen.

Exportieren Sie diese Liste.

Verkniipfen Sie alle AutoCAD-Daten mit den passenden Autodesk Revit-Ansichten.

Ende der Erstellung von Konstruktionsdokumenten

m Archivieren Sie die erstellten Dateien.
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Vorbereitung des Datenexports

Bei der Vorbereitung fiir den Export eines Autodesk Revit-Modells miissen Sie Exportmethoden,
Konventionen fiir die Benennung der Dateien, Optionen fiir den Datenexport sowie Layer-Standards
beriicksichtigen.

Exportieren von Ansichten oder Plinen

Sie konnen je nach dem Umfang der in AutoCAD auszufithrenden Arbeiten und nach dem Fortschritt der
Konstruktionsdokumentation in Autodesk Revit entweder Ansichten oder Plane exportieren.

Beim Exportieren einer Ansicht wird eine DWG- oder DXF-Datei der momentan in Autodesk Revit
ausgewdhlten Ansicht erstellt. Alle mit der Ansicht verkniipften externen Daten werden als Block im Format
DWG oder DXF eingebettet. Verwenden Sie dieses Verfahren, wenn Sie lediglich ausgewdhlte Ansichten in
AutoCAD beschriften mochten.

Wenn Sie einen vollstdndigen Plan aus Autodesk Revit exportieren, wird ein Satz von DWG- oder DXF-
Dateien erstellt. Eine Datei enthilt die Informationen zum Plan (Rahmen, Plankopf) und je ein
Ansichtsfenster fiir die einzelnen Ansichten. Aus jeder Autodesk Revit-Ansicht wird eine eigene Datei erstellt,
auf die in der Plandatei verwiesen wird und die im entsprechenden Ansichtsfenster angezeigt wird.

Alle Dateien befinden sich in demselben Verzeichnis, damit sie leichter zu finden und zu verwalten sind.
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Benennungskonventionen

Damit die Namen der Dateien im gesamten Projekt einheitlich bleiben, verwenden Sie die
Standardkonvention von Autodesk Revit zur Benennung von Dateien, wie hier gezeigt:

Exportierte Plane

[Projektdateiname]-[Ansichtskategorie]-[Plannummer|-[Planname].[Erweiterung]

Exportierte Ansichten (auf Planen)

[Projektdateiname]-[Erweiterung]-[ Ansichtskategorie[-[Plannummer |-[Planname]--
[Ansichtskennung].[Erweiterung]

m Projektdateiname: Name der Autodesk Revit-Datei

Erweiterung: Standarddateierweiterung in Autodesk Revit (rvt, rft, rfa), je nach dem Typ der in Autodesk
Revit gedftneten Datei

Ansichtskategorie: Grundriss, 3D-Ansicht, Aufienansicht, Schnitt, Zeichnungsansicht oder Plan
Plannummer: Standard-Plannummer

Plannummer: Standard-Planname

Ansichtskennung: Standard-Ansichtsname

Erweiterung: Exportierte DWG- oder DXF-Datei, je nach Auswahl des Benutzers
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Optionen beim Exportieren von Daten

Im Dialogteld Export stehen die folgenden Optionen zur Verfiigung:

Exportbereich: Hier konnen Sie entweder die aktuelle Ansicht oder einen Satz von Ansichten/Plinen
auswdhlen. Mit der letztgenannten Option konnen Sie mehrere Ansichten in einem
Stapelverarbeitungsverfahren exportieren.

Layer-Datei exportieren: Die standardméflig angezeigte Datei ist der Standard fiir den aktuellen Export-Layer.
Sie konnen bei Bedarf einen anderen Exportstandard wéhlen.
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Standards fiir Layer

Im Dialogfeld Layer exportieren werden den Kategorien und Unterkategorien von Basisbauteilen in Autodesk
Revit Layer-Namen und Farbnummern fiir die Verwendung in DWG- oder DXF-Dateien zugewiesen.

Dazu werden die Einstellungen verwendet, die in speziellen Textdateien im Verzeichnis Autodesk

Revit 6.1\Data festgelegt wurden. Autodesk Revit verwendet standardméafiig den zuletzt festgelegten
Standard fiir Export-Layer. Die Software stellt Dateien fiir AIA-, BS1192-, ISO 13567- und CP 83-Standards
bereit. Sie konnen unter diesen Standards wihlen oder eigene Standards erstellen.
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Sie konnen benutzerdefinierte, biirospezifische Layer-Standards in den Arbeitsablauf integrieren und auf
externe Dateien anwenden. Dadurch bleiben die Daten auch in Umgebungen mit mehreren Plattformen
einheitlich.

Zeichnen in AutoCAD

Die folgenden Verfahren erleichtern den reibungslosen Arbeitsablauf in einer Projektumgebung mit
mehreren Plattformen.

Verkniipfen von Dateien

Es ist sinnvoll, nicht direkt in DWG- oder DXF-Dateien zu zeichnen, die aus Autodesk Revit exportiert
wurden, sondern stattdessen die externen Referenzen (Xref) in AutoCAD zu verwenden. Offnen Sie in
AutoCAD eine leere Zeichnung, und hingen Sie die Autodesk Revit-Ansicht mit Hilfe des Xref-Managers
als Uberlagerung an.

Referenzieren von Ansichten und externen Daten

Da in Autodesk Revit keine Koordinaten erforderlich sind, bleibt mit den hier beschriebenen Verfahren die
genaue Ubereinstimmung zwischen extern erstellten Daten und dem Gebiudemodell gewihrleistet. Es kann
weder beim Referenzieren exportierter DWG- oder DXF-Daten in AutoCAD noch beim Riickimportieren
extern erstellter Daten in Autodesk Revit ein Versatz entstehen.

Verwenden Sie in AutoCAD den Punkt 0,0,0 als Einfiigepunkt, wenn Sie Xrefs verwenden. Andern Sie den
Wert fiir den Einfligepunkt nicht in Am Bildschirm bestimmen. Wenn Sie ein benutzerdefiniertes
Koordinatensystem bestimmen oder Wblocks verwenden, legen Sie u. U. neue Werte fiir den Ursprung oder
den Versatz fest, wenn die AutoCAD-Daten in Autodesk Revit zurtickimportiert werden.

Versuchen Sie einen gleich bleibenden visuellen Anhaltspunkt oder einen Referenzpunkt fiir extern erstellte
Daten festzulegen. Charakteristische Gebdudeteile bieten oft die beste visuelle Orientierung, um eine genaue
Ausrichtung zu gewdhrleisten. Sie konnen auch Punkte oder andere Referenzen an Schnittpunkten im Raster
bestimmen.

Extern erstellte Daten konnen mit Hilfe der Fang-, Ausrichtungs- und Sperrfunktionen in Autodesk Revit
prézise ausgerichtet werden.
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Benennen von Zeichnungen

Es wird dringend empfohlen, die standardméaflige Benennungskonvention von Autodesk Revit zu
verwenden. Weitere Informationen erhalten Sie unter ,Benennungskonventionen” auf Seite 5.

Wenn neue, auflerhalb von Autodesk Revit erstellte Zeichnungen Daten, die aus Autodesk Revit exportiert

wurden, als externe Referenz nutzen, miissen die richtigen Dateinamen verwendet werden. Verwenden Sie
den Namen der bestehenden DWG- oder DXEF-Datei, und fiigen Sie ihm ein Préfix oder Suffix hinzu, um den
neuen Dateinamen zu erstellen.

Beispiel: Fiir eine Zeichnung wird die folgende Datei als externe Referenz genutzt:

Hotel ProdEx-MT Kopie-rvt-Grundriss-Ebene 16-Mechanik.dwg

Beim Riickimport der Zeichnung in die Ansicht "Ebene 16 - Mechanik" in Autodesk Revit konnte sie den
folgenden Namen bekommen:

Hotel ProdEx-MT Kopie-rvt-Grundriss-Ebene 16-Mechanik-ANNO.dwg

Referenzieren von Daten in Autodesk Revit

Daten, die im externen System erstellt wurden, werden zuletzt in Autodesk Revit referenziert, damit sie mit
Sicherheit wihrend sdmtlicher Planungs- und Dokumentationsphasen einheitlich bleiben.

Vorbereiten der Referenzierung

Losen Sie in AutoCAD die zuvor geladenen, aus Autodesk Revit exportierten externen Referenzen, damit
keine tiberzdhligen Informationen angezeigt werden (sofern sie nicht fiir tempordre Referenzen benotigt
werden).

Dateiverkniipfungsoptionen
Wihlen Sie in Autodesk Revit im Menti Datei den Befehl Import/Verkniipfung » DWG, DXE, DGN, um
externe Daten zu importieren.

Im Dialogfeld Import/Verkniipfung von Autodesk Revit stehen Optionen zum Verkniipfen extern erstellter
Dokumente zur Verfiigung.
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Es ist moglich, in AutoCAD erstellte DWG- oder DXF-Daten im aktuellen Autodesk Revit-Projekt zu
referenzieren.

m Verknipfung (statt Import): Wihlen Sie diese Option, wenn die Daten bei Anderungen an der externen
Datei automatisch aktualisiert werden sollen.

m Nur aktuelle Ansicht: Wahlen Sie diese Option, wenn die verkntipften Dateien nur in der aktuellen Ansicht
angezeigt werden sollen. Dies gewdhrleistet zugleich die korrekte Anzeige von Beschriftungen und
Bemaflungen.

Skalierung

In den meisten Féllen konnen die verkniipften Daten mit der Funktion Automatische Erkennung korrekt
skaliert werden.

Layer-/Ebenenfarben

Diese drei Optionen steuern das Aussehen der in Autodesk Revit verkniipften Datei.

m Schwarz-Weil3: Ignoriert die Farbinformationen in der externen Datei und zeigt verkniipfte Daten als
Vektoren in Schwarz-Weif} an.
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Farben invertieren: Kehrt die Farben in der verkniipften Datei um, sodass sie leichter zu sehen sind. Wenn

Sie in AutoCAD einen schwarzen Hintergrund verwenden, sind die Farben moglicherweise nicht fiir einen
weiflen Hintergrund in Autodesk Revit geeignet.

L] 1 L

I

Positionierung

Wenn Sie wie unter ,Referenzieren von Ansichten und externen Daten” auf Seite 7 beschrieben vorgegangen
sind, wird die korrekte Ausrichtung mit der Option Automatische Platzierung im Dialogfeld Import/
Verkniipfung am besten gewdhrleistet.

m Automatische Platzierung: Wiahlen Sie eine der folgenden Optionen fiir die automatische Platzierung:

Mitte-auf-Mitte: Richtet die Mitte der verkniipften oder importierten Datei an der Mitte der Ansicht in
Autodesk Revit aus. Verwenden Sie diese Option, wenn die externen Daten gegen den Ursprungspunkt
der Zeichnung versetzt sind.

Ursprung-zu-Ursprung: Richtet den Ursprung der verkniipften oder importierten Datei am Ursprung
der Ansicht in Autodesk Revit aus. Verwenden Sie diese Option zum erneuten Verkniipfen von DWG-
Dateien, die urspriinglich in Autodesk Revit erstellt wurden.

Nach gemeinsam genutzten Koordinaten: Ubernimmt den Ursprung zur Verwendung in Autodesk
Revit-Dateien. Verwenden Sie diese Option zum Verkniipfen mehrerer Gebdude, deren Beziehung
zueinander unverdndert bleiben soll, oder zum Verkniipfen mehrerer Gebdudedateien mit einem
Grundstiicksplan.

m Manuelle Platzierung: Wenn Elemente wihrend der Arbeit versetzt oder aus ihrer richtigen Position
verschoben wurden oder wenn Sie ein Detail mit der Zeichnungsansicht verkniipfen moéchten, konnen Sie
die extern verkniipften Daten mit Hilfe der folgenden Optionen positionieren:

Mauszeiger am Ursprung: Der Ursprung der verkniipften Datei befindet sich am Mauszeiger von
Autodesk Revit. Diese Option wird normalerweise zum manuellen Platzieren von Daten verwendet.
Mauszeiger am Basispunkt: Der Basispunkt der verkniipften Datei befindet sich am Mauszeiger von
Autodesk Revit.

Mauszeiger an Mitte: Die Mitte der verkniipften Datei befindet sich am Mauszeiger von Autodesk Revit.
Diese Option ist bei starken Abweichungen von der gewtinschten Position der Daten niitzlich.

An Ebene platzieren: Die verkniipfte Datei wird mit der angegebenen Ebene in Autodesk Revit
verbunden.

Autodesk Revit-Interoperabilitit mit CAD



Steuern der Darstellung von verkniipften Daten

Die Darstellung importierter oder verkniipfter Daten wird tiber die Registerkarte Importierte Objekte im

Dialogteld Obijektstile gesteuert. Wéahlen Sie im Menii Einstellungen den Befehl Objektstile. Sie kdnnen die
Stdrke, die Farbe und das Muster von Linien sowie das Material fiir die einzelnen Layer oder Ebenen in der
verkniipften Datei festlegen.

x|

Objektstile
Modellobiektel Beschiiftungsobiekte  Importierte: Objekte |
5 Linienstaike . . 5
K.ategarie — - Linienfarbe Linienmuster M aterial
Projektion Schnitt
- |mpartiert in Familien 1 Schwarz K.ompakt
=i pte_UAF Import_site. dwg 1 RGE 118118118 | Kompakt
-0 1 Zyan K.ompakt Fender-b aterial 255-...
"""" C_BEMCH_MAREK 1 Zyan K.ompakt Fender-b aterial 255-...
"""" C_CHTR 1 Tiefrat K.ompakt Render-t aterial 0-25...
"""" C_IMD 1 Gelb K.ompakt Fiender-b aterial 0-0-...
i~ Unterk ategorien andem Ausweahl
IEw LLgzchen Wmnbenenmen ’7 Alle auswahlen | Keine | Irvertieren |

aK I Abbrechenl Ubemehmenl

Hire |

Festlegen von Linienstdrken in verkniipften oder importierten Zeichnungen

Sie kdonnen Linienstdrken in importierten Dateien festlegen. Wahlen Sie im Ment Datei den Befehl Import-
/Exporteinstellungen und dann Linienstirken DWG/DXF importieren. In diesem Dialogteld werden
Farbzuweisungen in verkniipften Dateien Linienstdrken in Autodesk Revit zugeordnet. Diese Zuweisung
kann dann in einer externen Textdatei gespeichert oder aus dieser geladen werden.

Importlinienstarken: D:\P

‘Autodesk Revit 6.1\Data\importli... x|

Aktuelle Dater: |D:\ProgrammetAutodesk Revit 615D ata Laden... I

DG /DF-F arbhurnmner

Linienstarke

0G0 = | O | O o | L] PO =t

e e e e e e M e e e e e T e T e e )

=

[ o |

Abbrechen |

Hilfe

j Speichern unter... I

Referenzieren von Daten in Autodesk Revit
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Sie konnen die Einstellungen fiir Linienstdrken in Autodesk Revit iiber den Befehl Linienstdarken im Meni
Einstellungen anzeigen. In Autodesk Revit werden Linien mit einer gegebenen Linienstarke
mafistabsabhéingig in unterschiedlicher Breite angezeigt. Es ist daher moglich, dass mehrere importierte
Farben derselben Linienstdrke zugewiesen werden.

Linienstarken x|
Modellinienstarken | Starke Beschiiftungslinien
Modellinienstarken steuern die Linenstarke von Modellobjekten wie \Wande und Fenster. Sie sind abhangig vom kaBstab
der Zeichnung.
Sie kionnen 16 Starken nach [hren Bedurfrissen anpassen. Linienstarken sind absteigend nummeriert. Klicken Sie auf die
entsprechende Zelle, um eine Linienstarke zu andern.
1:10 1:20 1:50 1:100 1:200 1:500 Mabstab... |
1 01800 mm 09800 mm 01800 mm 01000 mm 0.7000 e 0.7000 mm
2 0.2500 mm (0.2500 mm  0.25600 mm (01800 mm  0.1000 mm - 0.1000 mm Lzchen |
3 0.3500 o 0.3500 mm 03500 mm 02500 mm 0.1800 mm - 0.1000 mm
4 0.7000 o 0.5000 mm 05000 mm 03500 mm £ 0.2800 mm ¢ 0.1800 mm
5 1.0000 e 0.7000 mm 07000 e 05000 mm - £0.3500 mm - 0.2500 mm
B 1.4000 - 1.0000 mm - £1.0000 e 07000 mm - £ 0.5000 e 0.3500 mm
7 2.0000 mm :1.4000 mm 21,4000 - 1.0000 mm - 0.7000 - 0.5000 mim
] 2.8000 mm £ 2.0000 mm £ 2.0000 e 1.4000 mm £1.0000 mem ¢ 0.7000 mm
H 4.0000 e 2.8000 mm 28000 mm 20000 mm :1.4000 mm1.0000 mm
10 5.0000 £ 4.0000 mm 40000 - 28000 mm £ 2.0000 - 1.4000 mm
Il 6.0000 i 5.0000 mm :5.0000 - 4.0000 mm £ 2.8000 mm - 2.0000 mm
12 7.0000 mm 6.0000 mm :6.0000 mm 50000 mm :4.0000 mm  2.8000 mm
13 8.0000 rmm 7.0000 mm :7.0000 60000 mm £5.0000 mm - 4.0000 mm
14 9.0000 o 8.0000 mm 80000 - 7.0000 mm £ 6.0000 mm 50000 mm
15 9.0000 o £9.0000 mm :9.0000 e 80000 mm £ 7.0000 mem - 6.0000 mm
16 9.0000 rorn £9.0000 mm- 90000 e 9.0000 mm - £ 8.0000 - 7.0000 mm

if:8 I Abbrechenl Ubemehmenl Hilfe: |

Steuern der Sichtbarkeit von Elementen in verkniipften Dateien

Die Sichtbarkeit von Elementen in importierten Dateien wird iiber das Dialogfeld Uberschreibungen
Sichtbarkeit/Grafiken gesteuert. Auf der Registerkarte DWG/DXF/DGN-Kategorien kdnnen Sie die
Sichtbarkeit der einzelnen Layer fiir komplette importierte Dateien oder fiir alle Importe zusammen
festlegen.

Oberschreibungen Sichtbarkeit/Grafiken fiir Grundriss: Erdgeschoss ﬂ

Modellk ategorien I Beschiiftungskategorien  DWG/DRF/DGN-Kategorien

V' Importierte Kategorien in dieser Ansicht anzeigen

5 : Linienstil
Sichtbarkeit — - Halbtan

Frojektion Schnitt

i Importiert in Familien Mach K.ategorie Mach K.ategorie (]
=W crvte UAF Import_site. dwg Mach K.ategorie Mach K.ategorie
""" M 0 Mach Kategorie Mach Kategorie
""" | C_EEMCH_MARE Mach K.ategorie Mach K.ategorie
""" ¥l C_CNTR Mach Kategorie Mach Kategorie
""" Wl C_IND¥ Mach Kategorie Mach Kategorie
=W crvte UAF_Import_site.dwg [2) Mach K.ategorie Mach K.ategorie
""" M 0 Mach Kategorie Mach Kategorie
""" | C_EEMCH_MARE Mach K.ategorie Mach K.ategorie
""" ¥l C_CNTR Mach Kategorie Mach Kategorie
""" Wl C_IND¥ Mach Kategorie Mach Kategorie

 Auswahl

Mit "M ach K.ategorie' markierte Elemente = =
Alle auswahlen Keine |nvertieren werden uber die impartierten Objektstile Obijektstile. .. |

dieses Projekts gesteuert,

‘Wwenn eine Kategorie nicht ausgewshlt wurde, wird diese nicht
angezeigt.

()8 I Abbrechen [bernehmen Hilfe:
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Die einzelnen Schritte: Exportieren in AutoCAD und
Neuverkniipfen mit Autodesk Revit

Diese Grafik zeigt den Prozess zum Exportieren einer Ansicht aus Autodesk Revit in eine leere DWG-Datei.

Nachdem Sie die Datei in AutoCAD bearbeitet haben, stellen Sie die Verkniipfung zum Projekt in
Autodesk Revit wieder her.

Autodesk Revit

A

Neue DWG AutoCAD _F

v
Revit-DWG

Die folgenden Schritte zeigen am Beispiel eines Grundrisses, wie Sie in Autodesk Revit erstellte
Gebdudemodelldaten mit Hilfe von AutoCAD beschriften kénnen.

7% Autodesk Revit - [o_rvt6_WBC_Ceiling.rvt - Grundriss: Level 1] =]
[ Datei Bearbeten Ansicht Modeliersn Zeichnen Grundstiick \Werkzeuge Einstelungen  Fenster Hife =13 x|
J DNEEB&| L RR X [0 oo J WO tw QD H (1] Yerschieben: [ Kapieren [ Dreken: (i Feihe (10 Srieaslns | EE Grpsizzn 4 o2
J s Ebene B || O 1@ | R Abuch | Ausichten 3 Tiemnen - Stuzen ] Versaz | 3 52 B3 B | @ [
Browser - Ansichlen : al -
Grurdfunktioren | | c_rts WBC_Ceiling vt . x1 =]
[} Anden [ (all
- Gundrisse
@ wand Level 1
q Tir Level 2
@ Ferster Site
= Deckenpline
Kb Kompanente Level 1
Dach» - Level 2
gl B @ @ g
B Geschobdecke b ':““ en
nsichien — — —
3 Raumbeschift. East
27 Raster North
South
Tt Linien v
/7 Freferenzebene || [ gaueilisten/Menger Room
4 Bemang % Plne (al)
o8 Fanilen
L Schritt BT Grappen 3
% Ebene @ @
T Test
R Room
oom
] T:J—K—Q *‘*:7 "
4 3 4
@ [ Room ] @
— I 1 T —
2 @
Modellieren
Zeichnen
Rendering -
Grundstiick 4 {3 K] | 3
Bereit [ NUM | Y
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Schritt |: Exportieren der Daten

In Autodesk Revit konnen Sie entweder einzelne Ansichten oder komplette Plane exportieren.

Beim Exportieren ganzer Plane werden die Dateien in verschiedene Unterkategorien exportiert, wobei die
einzelnen Verzeichnisse denselben Namen erhalten wie der jeweilige Plan, um eine einheitliche Benennung
im gesamten Projekt zu gewidhrleisten.

Ekxport 21
Speichern [ A2-10 PLANS j Q ¥ 2 -
P
KOX\
Eigene Dateien
Dateiname: IPro|ecb’-\El'\ 2003-1t-Floor Plan-Level1| j Speichern I
Dateityp: IAuloCAD 2004 OWG-Dateien [*. dwa) J Abbrechen |

- Expartbereich
* Aktuele Ansicht:
 Auzgewshlte Ansichten/Plane Ausiwahlen.. |
<in Sitzungy

AHHERKUNG: Geben Sie beim Erport metrerer Ansichten im Feld Dateiname das
Frafi an

i~ Layer-Datel exportiersn

ID: “Programme AutaCAPTATESTDAT A\wiz2 bt Durchsuchen... |

I™ orlagedate] akbiviersn

I LLaden

A

Schritt 2: Zeichnen und Beschriften in Auto CAD

Offnen Sie fiir jede Ansicht aus Autodesk Revit, die Sie in AutoCAD beschriften méchten, eine neue
DWG-Datei, entweder mit Hilfe einer Vorlage oder indem Sie sie neu erstellen.

i@ =10l
Datei Bearbeiten  Ansicht  Eirfiigen  Format Extras Zeichren Bemabung  Sndem Fenster 7 = |ﬁ||5|
v 3 % S o
=R =1 I ey gtxe® nER@||el 1l
T —
JJ I e il il Yorlage wihlen 2=l
7 Suchen it |:, Template s e @ XK ) awcht v Edres -
/ Mameg * | GroBel Tvp & Wzl
- | 2} ILIPTWTemplates Daly
|2 5heetSets Daly
Werlauf
o E[_?u [ acad Mamed Plot Styles. dwt 25KE  Auk
= P’} [77) acad. dwt 25KE Aut
f‘ [ acad|S0 -Mamed Plot Styles. dt 25KE Ak
@ Eigene Dateien [0 acadiso. dut 25KE Ak
[ ANSI & [pertrait] -Color Depend... MNEE  Auk
Q * [ ANS1 A [portrait] -Hamed Plot S... HEKBE Ak
r~ Favoiton @ANSI & -Color Dependent Plot 33KB  Aukc
fe) [ ANSI A& Named Plot Styles. dit 33KB  Aut
o ﬂ‘; [2%] ANSI B -Color Dependent Plat G2KB Auk
- [ ANSI B -Mamed Plot Styles. duit J3KE Aut
@ FTP [ ANSI C Colar Dependernt Plat ... J3KE Aut
3 i — [ AMSI C Named Plot Styles. dut J3KE Aut
. L% [E% ANSI D Color Dependent Plot ... J3KE Aut
ANSI D -Mamed Plot Stples. dwt HMEE  AutT
ﬁ Dezktop P | »
= -ﬁﬂ? y
3 =
A Buzzsawm Dateiname Iacad.dwt j ﬂlj
D atsityp: Zeichnungavorlage [*.dwt] j Abbrechen
DEIDLE I

Befehl: =
SHET -

|253.6337, 184.2098, 0.0000 | FanG| RasTER| DRTHO| [POLAR [OF&NG [OTRACK LST|[MODELL (X . 4
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Verwenden Sie den Xref-Manager, um die in Schritt 1 erstellten Ansichten extern zu referenzieren.

—I

' Datei Bearbeiten  Ansicht  Einfligen  Format  Ewstras Zeichnen  BemaPung  &ndem Fengter 2

<KX RERIY

=10l x|
=18

S e [P

JJ 2 [JOBTmmD 1z € | lImveie= | [[—— vorLayer J”
— il ¥R ef-Manager 21

7
Y
-] Referenzname | Statug | GrﬁBel Tup | [ atum | Gespeicherter | Zuordnen... |
g Lzen |
‘{‘ Heuladen |
@ Entfermen |
S Binden... |

fe) 1| | _>| ffrier |

D #Ref gefunden in

@ “ Qurchsuchen...l Frad §peichem|

B v

. pbbrechen | Hife |

& %

(S [T« Y,

EREF -
J-! Befehl : -
e Bl

|277.9121, 15,9269, 0.0000 | FanG| RasTER| ORTHO| [PoLar [oFanG [0TRACK LST|[MODELL & - 4

Achten Sie darauf, den Punkt 0,0,0 und nicht die Option Am Bildschirm bestimmen als Einfiigepunkt in

AutoCAD festzulegen. Wihlen Sie unter Referenztyp die Option Uberlagerung. (Im Gegensatz zu Anhingen
werden tiiberlagerte Xrefs nicht einbezogen, wenn die libergeordnete Zeichnung ihrerseits als Xref an eine
andere Zeichnung angehédngt oder ihr tiberlagert wird.)

iﬁ =10l x|
S Datei Bearbeiten  Ansicht  Einfligen  Format  Estras Zeichnen Bemalung  fndern Femster 7 =151
[Cwsle@Es«n6 /| txe RER IV @]|LEET 4
H =2 e e T j = £ |H|.VonLayer j ” “WanLayer J”_
. &P
/ i Externe Referenz 2=l
"O:) Mame: IProiecmmZDD}rvt-F\oor Flan Level]j Durchsuchen... I ﬁ
-1 Gefunden in: C:\Eigene Dateien\Project AD1 200344210 PLANS Project01 2003-mt-Floor oo
f Gespeicherter Plad: C:\Eigene Dateien'Project A012003%42-10 PLANS Projecta012003-rvt-Floar ‘D;
Referenztyp Fradtyp
% ’7(" Zuordhung % [Iberlagening ’]Vollstandlger Pfad ‘I %
rJ Einfligepunkt Skalierung Drrehung l:i
(w] [~ &m Bildschirm bestimmen I~ &m Bildschim bestimmen | | [~ Am Bildschim bestimmen e
> w0 |n.un = |1.ou kel |0 -
> . . 0l
& L fooo L 1o [
: < oo < [rm (
o % I™ Einheitliche Skalienng f
= 0K | Abbrechen | Hife | =
A L
- X =
A [ bodet fTanon framns f JK] | o om
AutoCAD Henii-Dienstprogramme geladen. -
Befehl: =ref -
[ [
[129592, 0.9141 , 0.0000 | FanG| RasTER| DRTHO|[POLAR [OFanG [OTRACK LST| [MODELL B .
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Sie konnen jetzt mit dem Zeichnen und Beschriften in AutoCAD beginnen.

|l AutoCAD 2005 - NICHT FOR DEN WIEDERYERKAUF - [Zeichnungl.dwg] =|ol x|
Datei Bearbeiten Ansicht Einfligen Format Ewras  Zeichnen BemaPung Andemn  Fengter 7 =] =]
[oWEeR=te slf- wxa® RER Y @& |
[T 0% om aamo =€ il Vorlarer =]|[—
s &
~ %G
-] A
5 e | e | =z [ 4
=] B8
g Room g
x | [ a
r~ Room @ Room _| [3
< 2 +
° v [ 2] .
4
i3] @ || Room ||@ |
) ] [
Bt X 7
1 _ - _ s
(o 5] 5l — #
= © 4% =
A @,
- L.
T w [ ] Model {LayoutT fLayoul2 { 141 ] _|_I
[Htext Text Winkel Horizontal-VertikalsDrehen] :
H HaRtext = 214 j
Eefehl: ST o
4701315, 86,4268 , 1.0000 | Fang| RasTER| ORTHO|[POLaR [OFaNG [0TRACK LST| [MODELL LS

Schritt 3: Speichern der Zeichnung

Speichern Sie die Zeichnung in demselben Verzeichnis wie die verkniipfte DWG-Datei. Erstellen Sie den
Dateinamen, indem Sie dem Namen der verkniipften Datei ein Suffix anhdngen. Beispiel: Die DWG-Datei
hat den folgenden Namen:

Grundriss-Ebene 1l.dwg.
In diesem Fall sollte die beschriftete DWG-Datei den folgenden Namen bekommen:

Grundriss-Ebene 1-ANNO.dwg.

iE Zeichnung speichern unter 21xl
Speichern urter: IJANU FLANS j @ r @ X ) Ansicht v Earas &7
Mame = | GroBe| pichal .
1T ;} ProjectA 01 2003-1vt-Flaar Plan Levell. dwg KB z 2 L
Yerlauf ol = [
e 4 o
e o) 1]
o

.) al
Eigene Dateien
o
Favariten
P \1/‘“ ¥

FTP

£l

| | 2|
™ Miriaturansichten vom Plan und Ansicht jetzt aktualisisren

\L‘? D ateiname: IProiecMD1 2003-rvt-Floor Plan Levell -AMNO] dwg j Speichern |
D ateityp: IAutoEAD 2004-Zeichiung [*.dwg] j Abbrechen |

Desktop

Buzzzaw
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Schritt 4: Verkniipfen der bearbeiteten DWG-Datei in Autodesk Revit

Es gibt zwei Moglichkeiten zum Verkniipfen von bearbeiteten DWG-Dateien. Beim Verkniipfen der neu

erstellten DWG-Datei konnen Sie die ihr zugrunde liegende AutoCAD-Xref anhdngen oder dies unterlassen.
Hier werden beide Verfahren gezeigt.

Verkniipfen der Datei und Anhdngen der zugrunde liegenden Xref

Bei diesem Verfahren wird sichergestellt, dass die in der DWG-Datei erstellten Daten unverdandert in
Autodesk Revit eingefiigt werden, da die urspriinglich exportierte Datei nach wie vor sichtbar ist. Diese
Methode wird empfohlen, wenn Sie AutoCAD und Autodesk Revit parallel verwenden und gleichzeitig in

Autodesk Revit Ansichten beschriften.

Waihlen Sie in Autodesk Revit im Menii Datei den Befehl Import/Verkniipfung » DWG, DXE, DGN, und

wdhlen Sie im Dialogfeld Import/Verkniipfung die neu erstellte DWG-Datei aus. Wihlen Sie die Optionen

Verkniipfung (statt Import) und Nur aktuelle Ansicht. Wihlen Sie unter Positionierung die Option

Automatische Platzierung, und dann Ursprung-zu-Ursprung.

Import/Yerkniipfung

Suchen in:

| we

5o T

2=

|=IC
|20 rewvit-viz

Dateiname:

Dateityp:

i~ Import ader Verkniipfung
¥ Werkniipf. statt Import
¥ Mur aktuelle Ansicht

Laver  [ale -]

|22 42-10 PLANS

|Z) Hotel ProdEx .0

Project01 2004-rvt-FlooPlan-Levell -ANMND . dwg

IPro|acmEI1 2004-rvt-FloorPlan-LevelT-AMMO dwg

[

I DG -Dr ateien [*.dwag)

Laper-/Ebenenfarben
" Schwarzweil

" Faiben beibehalten
 Farben invertieren

— Skalierung

Importeinh: | Autamatisch: ¥

Skalierfaktor: |1 000000

j Ahhrechenl

Positionierung
& Automatische Platzieung  Manuells Flatzierung
 Mitte-zu-itte 1+ lfauszeiger am Urspring

& Ursprung-zu-Ursprung
" Mach gemeirs. Koordin

= IMauszeiger am Bagispunkt
= WMauszeigern an fitte
An Ebene platzieren:

I Erdgeschoss i l

A

Nachdem Sie die Datei verkniipft haben, unterdriicken Sie die Anzeige der von Autodesk Revit generierten

Elemente. Losen Sie in AutoCAD die zuvor geladene aus Autodesk Revit exportierte Datei. Kehren Sie zu

Autodesk Revit zuriick, und wihlen Sie im Ment Datei den Befehl Verkniipfungen verwalten. Wahlen Sie die
verkniipfte Datei aus, und Kklicken Sie auf Erneut laden.
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18

Verkniipfungen verwalten

Diw/B/DF/DGN | RV |

Werkniipfte D atei

Geladen

Puasitionen
icht
ik

Grile

Gespeicherter Pfad

Pfadtyp

Projecta012004-rwt-FlooPl

v

e

339KE A AU CAPTHYTESTDATANW P Projectd 01 2004-ryt-FloorPlan-| Relativ

Pagitionen speichers

Ernizut lader aus.. Ertieut lader

| Beenden |

[rpart:

[

| Efitfertien |

Ok I Abbrechenl Ubemehmenl Hilfe |

Sie konnen stattdessen auch die beim urspriinglichen Export erstellten Layer im Dialogfeld
Uberschreibungen Sichtbarkeit/Grafiken auf der Registerkarte DWG/DXF/DGN-Kategorien deaktivieren.
In beiden Fillen wird die Anzeige tiberzdhliger Elemente deaktiviert.

Verkniipfen der Datei ohne Anhidngen der zugrunde liegenden Xref

Verwenden Sie diese Methode, wenn Sie die urspriinglichen, aus Autodesk Revit stammenden Daten nicht in
der AutoCAD-Xref benotigen. Wenn Sie mit dem Beschriften der DWG-Datei fertig sind, 16sen Sie die Xref
und speichern die Datei. Stellen Sie anschliefiend die Verkniipfung zu Autodesk Revit wieder her.

In AutoCAD sehen Sie jetzt nur die neu erstellte Beschriftung.

il AutoCAD 2005 - NICHT FOR DEM WIEDERVERKAUF - [C:\Figene Dateien\Project AD12003\A2-10 PLANS\Project... _ |0 x|
Datei Bearbeiten  Ansicht Einfiigen  Format Extras  Zeichren BemaPung  Zndem Femgter 7

DR eRD =0t 2 f- (tda@mnDhioa|sfFm 4

=1 ]

j EE \Q H“ W Vonlaper

]

VonLaper j ”:

” <2 [V 0% T A4NNO

[>0PK - aF0 0106000 NN

|

A > W]\ Modell {SH+2B0743M+ 265601 ;| M+26074 5 +265602 ]

J[E1

e,

==

%
b

L
+PEIC Bk

!
-

.

"ProjectAll2003-rvt—Floor Flan Levell" wurde entfernt

Lll|ma@ | % §SCO

[Befehl :

HADIEDDE\AE—lD PLANS~Projecti012003-rvt—Floor Plan Levell dwg

3
-

|82 E748. -115.2783, 0.0000

| FanG| ResTER) DRTHO![POLeR [OFANG [DTRACK LST) [MODELL

35\)5 - 4

Wenn Sie die Datei in Autodesk Revit verkniipfen, wird die extern hinzugefiigte Beschriftung ohne die
iiberzahligen AutoCAD-Elemente angezeigt.

Wenn Sie die Daten aus Autodesk Revit spater in AutoCAD referenzieren mdochten, laden Sie die Xref erneut
iiber den Xref-Manager und speichern die Datei. Sie bleibt in AutoCAD sichtbar; beim Verkniipfen der
bearbeiteten DWG-Datei in Autodesk Revit ist sie jedoch nicht sichtbar.
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Die einzelnen Schritte: Verkniipfen von DWG-Details mit

Autodesk Revit

Die Schritte in diesem Abschnitt zeigen, wie Sie bestehende DWG-Details mit einem Autodesk Revit-Projekt
verkniipfen kdnnen.

Schritt |: Erstellen von Zeichenansichten fiir die DWG-Dateien

Erstellen Sie in Autodesk Revit neue Zeichenansichten fiir die einzelnen zu importierenden oder zu
verkniipfenden Details, und benennen Sie sie, wie hier gezeigt.

mAutustk Revit - [Projekt] - Grundnss: Erdgeschoss]
[ Datei Bearbeiten | sinsicht Modellieren Zeichnen Grundstiick Werkzeuge  Einstellungen

[ BauteilisteMer

[T Plan...
2B Lrisicht Hinzutil

Schritt 2: Importieren oder Verkniipfen der DWG-Dateien

Grundriss...
Deckenplan...
Planbereich
Angicht
Tragwerksansicht
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Nachdem Sie die Zeichenansicht erstellt haben, importieren oder verkniipfen Sie die externe Datei. Offnen
Sie die neue Zeichenansicht, und wéhlen Sie im Menii Datei den Befehl Import/Verkniipfung » DWG, DXEF,

DGN. Die besten Ergebnisse erzielen Sie mit den Optionen Farben beibehalten und Mitte-zu-Mitte.

Wenn Sie die Datei importieren, werden die Daten in das Autodesk Revit-Projekt eingebettet. Wenn Sie die

Dateien verkniipfen, erhalten Sie eine kleinere Autodesk Revit-Datei, die in AutoCAD weiterbearbeitet
werden kann. Autodesk Revit ruft automatisch die aktuellste Version der verkniipften Datei ab, wenn das
Projekt geoffnet oder die Verkniipfung erneut geladen wird. Wenn Sie vorhaben, Details in AutoCAD zu
entwickeln, ist es sinnvoll, die Dateien zu verkniipfen. Wenn Sie die Details dagegen in Autodesk Revit
weiterbearbeiten mochten, empfiehlt es sich, die Dateien zu importieren.

Die einzelnen Schritte: Verkniipfen von DWG-Details mit Autodesk Revit

19



[ Autodesk Revit - [Views.ivt - Grundriss: 0 - Piano Temal] o =]
[ Datei EBearbeiten Ansicht Modelieren  Zeichnen  Grundstiick ‘werkzeuge Einstelungen Fenster Hife == x|

|DedBa|s 2 x|oto= |[BArezgn || b Hi®

J /nf Ebere | U7 |ﬂ f {?}_‘ @ @ % |‘§ Abbruch |"f§AusnchtEn == Trennen f Stutzen ﬂ Versatz ‘ E §E g >
| =)
Grundfunktionen I Views.rvt - Projektbroveser x| d
[ Hndem E-C@ Ansichten [Tutt] 9
Grundrisse =
@Wand Dieckenpline T 4 & | . '—
[ Tiir 3D-Ansichten - i I
.o
ﬁ Fenster [ — %-19 |
)
E}‘ Kompanente ~ Fireplace Elevations Detail -1 |+ =
@ Dach = * Kitchen Elevatiors Detail T Ealll] -
. - e
] Geschobdzcke : Powder Roam Detail ] TTIT ) v I
: o Powder Room Front Detail 3 o el
& Raumbeschrift, B Bautellisten/Mengen  FIRERLazE |
99 Raster -8 Plane [al] — L = |
f Foren
Ik Linien ] Gruppen @

/7 Referenzebene

T Fireplace Elevations
Zeichnen
Rendering T =
Grundstiick LI _I 3
[Bereit [ W[

Schritt 3: Platzieren der Details auf einem Plan

Nachdem Sie die einzelnen Detaildateien in Zeichenansichten geordnet haben, 6ffnen Sie einen bestehenden
Plan oder erstellen einen neuen Plan fiir die Details. Wahlen Sie im Menii Ansicht den Befehl Neu » Plan.
Wihlen Sie im Dialogfeld Plankopf wiahlen den gewiinschten Plankopf.
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Nachdem Sie den Plan erstellt haben, platzieren Sie die Zeichenansichten. Gehen Sie zum Platzieren der
Zeichenansichten in derselben Weise vor wie beim Platzieren beliebiger Ansichten, die Sie in Autodesk Revit
erstellt haben. Sie konnen entweder die gewiinschten Ansichten aus dem Projektbrowser auf den Plan ziehen
oder im Menii Ansicht den Befehl Neu » Ansicht hinzufiigen wahlen und anschliefiend die gewiinschte
Ansicht auswihlen.
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Gehen Sie zum Platzieren der Zeichenansichten in derselben Weise vor wie beim Platzieren beliebiger
Ansichten, die Sie in Autodesk Revit erstellt haben. Die DWG-Details sind danach Bestandteil des Autodesk

Revit-Satzes.
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